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Werkwijze: S mmi 2 3

- Knip het vierkant uit.
- Leg de bedrukte kant op tafel.

- Leg twee punten op elkaar en maak in het midden een vouw. Doe dat ook met de andere twee punten.

- Knip de dikke lijnen in.

- Vouw alle vier de punten naar het midden, zodat je een nieuw vierkant krijgt.(1)
- Vouw de driehoekjes aan de punten naar binnen om.(2)

- Keer het werkje om.
- Vouw de punten weer naar het midden.(3)

- Vouw het werkje dubbel. Nu kun je je wijsvingers en duimen in de ontstane hoedjes steken.

- Dan kun je aan iemand vragen:’Hoeveel keer moet ik heen en weer?’
- Daarna vraag je wat ze kiezen, je vouwt het driehoekje open en stelt de vraag.
- Geven ze het goede antwoord? (jij kunt het antwoord controleren aan de binnenkant

van het flapje.




